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. Databases

Dies ist ein Kurs iiber Datenbanken an der Universitit Hefei (&2 X %).

Die = Webseite mit  dem Lehrmaterial dieses Kurses ist htt-
ps://thomasweise.github.io/databases (siehe auch den QR-Kode unten rechts).
Dort konnen Sie das Kursbuch (in Englisch) und diese Slides finden. Das Repository
mit den Beispielen finden Sie unter https://github.com/thomasWeise /databasesCode.
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E Einleitung
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® Wir kommen nun langsam an das Ende unserer kurzen Reise quer durch die Domane der
relationalen Datenbanken.
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® Wir kommen nun langsam an das Ende unserer kurzen Reise quer durch die Doméane der =«

relationalen Datenbanken. ;

~ ® Wir haben einen groben Eindruck, was Datenbanken sind und wie wir sie verwenden )
i kénnen. :
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* Einleitung

® Wir kommen nun langsam an das Ende unserer kurzen Reise quer durch die Domane der &
relationalen Datenbanken.

® Wir haben einen groben Eindruck, was Datenbanken sind und wie wir sie verwenden
kénnen.

® Um unsere Reise, also unser Fabrik-Beispiel, zu beenden, wollen wir alle Dinge, die wir
erstellt haben, auch wieder 16schen.
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Einleitung

® Wir kommen nun langsam an das Ende unserer kurzen Reise quer durch die Domane der
relationalen Datenbanken.

® Wir haben einen groben Eindruck, was Datenbanken sind und wie wir sie verwenden
kénnen.

® Um unsere Reise, also unser Fabrik-Beispiel, zu beenden, wollen wir alle Dinge, die wir
erstellt haben, auch wieder l6schen.
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® Natiirlichen machen wir das in der umgekehrten Reihenfolge, in der wir die Objekte erstellt

haben.



Das Kommando DROP




Das Kommando DROP

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command.
° - - o
Dle SQL Syntax um VerSChIedene * We can only delete elements that are not referenced by other
Datenbank—Objekte Zu Io'schen |St * elements. Users can only be deleted if they do not own anything
. * anymore. Tables can only be deleted if they are not part of any
sehr einfach?2-25. */foreign key constraint, mot used in any view, etc. And so on.
*

--.,Delete, table, "table_name": Fails if the table does not ezist.
DROP TABLE table_name;

--.Delete table, "table_name": It is 0K if the table does mnot exist.
DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete view "view_name": Fails if the view does not ezxzist.
DROP VIEW view_name;
--. Delete view "view_name": It is 0K if the wview does not ezxist.

DROP VIEW IF EXISTS view_name;

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not exzist.
DROP DATABASE database_name;
-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist.

DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.
DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It is 0K if user does mot exist.

DROP USER IF EXISTS user_name;




Das Kommando DROP

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command.
° - - o
Dle SQL Syntax um VerSChIedene * We can only delete elements that are not referenced by other
Datenbank—Objekte Zu Io'schen |St * elements. Users can only be deleted if they do not own anything
. * anymore. Tables can only be deleted if they are not part of any
sehr einfach?2-25. * foreign key constraint, not used in any view, etc. And so on.
*/
® Sie schreiben DROP gefolgt vom -- Delete table "table_name": Fails if the table does not ezist.
. . DROP TABLE table_name;
Objekttyp gef0|gt vom Objektname --.Delete table, "table_name": It is 0K if the table does mnot exist.
DROP TABLE IF EXISTS table_name;
-- Delete view "view_name": Fails if the view does not ezxzist.
DROP VIEW view_name;
-- Delete wview "view_name": It is 0K if the wview does not exist

DROP VIEW IF EXISTS view_name;

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not exzist.
DROP DATABASE database_name;
-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist.

DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.
DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It is 0K if user does mot exist.

DROP USER IF EXISTS user_name;




Das Kommando DROP

® Die SQL Syntax um verschiedene
Datenbank-Objekte zu I6schen ist
sehr einfach??72%,

® Sie schreiben DROP gefolgt vom

Objekttyp gefolgt vom Objektname.

® Der Objekttyp konnte z. B. TABLE,
VIEW, USER oder DATABASE sein.

~

* % X % X % %
~

We can only delete elements
elements. Users can only be
anymore. Tables can only be
foreign key comstraint, not

-- Delete table "table_name":
DROP TABLE table_name;
-- Delete table "table_name":

The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command.

that are not referenced by other
deleted if they do not own anything
deleted if they are not part of any
used in any view, etc. And so on.

Fails, if, the table does not, exist.

It is,0K if the table, does, not exzist.

DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete view "view_name": Fails if the view does not ezxzist.

DROP VIEW view_name;
-- Delete wview "view_name": It
DROP VIEW IF EXISTS view_name;

150K if the, ,view, does not, ezist.

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not exzist.

DROP DATABASE database_name;

-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist.
DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.

DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It
DROP USER IF EXISTS user_name;
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is, 0K if user does mot exist.
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Das Kommando DROP

® Die SQL Syntax um verschiedene
Datenbank-Objekte zu |6schen ist
sehr einfach??72%,

® Sje schreiben DROP gefolgt vom
Objekttyp gefolgt vom Objektname.

® Der Objekttyp konnte z. B. TABLE,
VIEW, USER oder DATABASE sein.

® Diese Kommandos werden
fehlschlagen, wenn das Objekt noch in
Benutzung ist, also wenn es noch von
anderen Objekten referenziert wird.

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command.

We can only delete elements that are not referenced by other
elements. Users can only be deleted if they do not own anything
anymore. Tables can only be deleted if they are not part of any
foreign key conmstraint, not used in any view, etc. And so on.

* % % % % %
~

--.,Delete, table, "table_name": Fails if the table does not ezist.
DROP TABLE table_name;

--.Delete table, "table_name": It is 0K if the table does mnot exist.
DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete view "view_name": Fails if the view does not ezxzist.
DROP VIEW view_name;
-- Delete wview "view_name": It is 0K if the wview does not exist

DROP VIEW IF EXISTS view_name;

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not exzist.
DROP DATABASE database_name;
-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist

DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.
DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It is 0K if user does mot exist.

DROP USER IF EXISTS user_name;




Das Kommando DROP

® Die SQL Syntax um verschiedene
Datenbank-Objekte zu |6schen ist
sehr einfach??72%,

® Sje schreiben DROP gefolgt vom
Objekttyp gefolgt vom Objektname.

® Der Objekttyp konnte z. B. TABLE,
VIEW, USER oder DATABASE sein.

® Diese Kommandos werden
fehlschlagen, wenn das Objekt noch in
Benutzung ist, also wenn es noch von
anderen Objekten referenziert wird.

® Sie kdnnen z. B. keine Tabelle I6schen,
die noch Teil eine Fremdschliissels ist.

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command

We can only delete elements
elements. Users can only be
anymore. Tables can only be
foreign key comstraint, not

* % % % % %
~

-- Delete table "table_name":
DROP TABLE table_name;
-- Delete table "table_name":

that are not referenced by other
deleted if they do not own anything
deleted if they are not part of any
used in any view, etc. And so on.

Fails, if, the table does not, exist.

It is,0K if the table, does, not exzist.

DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete view "view_name": Fails if the view does not ezxzist.

DROP VIEW view_name;
-- Delete wview "view_name": It
DROP VIEW IF EXISTS view_name;

150K if the, ,view, does not, ezist.

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not exzist.

DROP DATABASE database_name;

-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist.
DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.

DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It
DROP USER IF EXISTS user_name;

i5,0K if user does, not, ezist.
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Das Kommando DROP

® Sie schreiben DROP gefolgt vom
Objekttyp gefolgt vom Objektname.

® Der Objekttyp konnte z. B. TABLE,
VIEW, USER oder DATABASE sein.

® Diese Kommandos werden
fehlschlagen, wenn das Objekt noch in
Benutzung ist, also wenn es noch von
anderen Objekten referenziert wird.

® Sie konnen z. B. keine Tabelle l6schen,
die noch Teil eine Fremdschliissels ist.

® Das Kommando wird auch
fehlschlagen, wenn das Objekt nicht
existiert.

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command

We can only delete elements
elements. Users can only be
anymore. Tables can only be
foreign key comstraint, not

* % % % % %
~

-- Delete table "table_name":
DROP TABLE table_name;
-- Delete table "table_mname":

that are not referenced by other
deleted if they do not own anything
deleted if they are mnot part of any
used in any view, etc. And so on.

Fails, if, the table does not, exist.

It is,0K if the table does, not exzist.

DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete view "view_name": Fails if the view does not exzist.

DROP VIEW view_name;
-- Delete wview "view_name": It
DROP VIEW IF EXISTS view_name;

150K if the, ,view, does not ezist.

-- Delete database "database_name": Fails if the DB does not ezxist.

DROP DATABASE database_name;

-- Delete database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist.
DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

--.,Delete user "user_name": Fails,if the user does, not exzist.

DROP USER user_name;
--.,Delete user "user_name": It
DROP USER IF EXISTS user_name;

150K if user does, not, ezist.
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Das Kommando DROP

® Der Objekttyp koénnte z. B. TABLE,
VIEW, USER oder DATABASE sein.

® Diese Kommandos werden
fehlschlagen, wenn das Objekt noch in
Benutzung ist, also wenn es noch von
anderen Objekten referenziert wird.

® Sie konnen z. B. keine Tabelle [6schen,
die noch Teil eine Fremdschliissels ist.

® Das Kommando wird auch
fehlschlagen, wenn das Objekt nicht
existiert.

® | etzteres kann man umgehen, in dem
mann IF EXISTS zwischen dem
Objekttyp und dem Objektname
einflgt.

/* The syntaz for deleting elements: Using the 'DROP' Command.

We can

* % % % % %
~

--yDelete

only delete elements that are not referenced by other

elements. Users can only be deleted if they do not own anything
anymore. Tables can only be deleted if they are not part of any
foreign key comstraint, not used in any view, etc. And so on.

table "table_name": Fails if the table does not ezist.

DROP TABLE table_name;

--.Delete

table "table_name": It is 0K if the table does not ezist

DROP TABLE IF EXISTS table_name;

-- Delete
DROP VIEW
-- Delete
DROP VIEW

--yDelete

view "view_name": Fails if the view does not ezist.
view_name;

view "view_name": It is 0K if the view does not ezist
IF EXISTS view_name;

database "database_name": Fails if the DB does not ezist.

DROP DATABASE database_name;

--.Delete

database "database_name": It is 0K if the DB does not ezist

DROP DATABASE IF EXISTS database_name;

-- Delete
DROP USER
-- Delete
DROP USER

user "user_mame": Fails if the user does not ezist.
user_name;

user, "user_mname": It is 0K if user does mnot ezist.
IF EXISTS user_name;
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% Warum IF EXISTS? (1)

® |n unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir ldschen wollen, alle existieren.




5; Warum IF EXISTS? (1)
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® |n unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir ldschen wollen, alle existieren.

® Warum erwahnen wir dann die Option IF EXISTS explizit?
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- Warum IF EXISTS? (1)
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® |n unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir |6schen wollen, alle existieren.
® Warum erwahnen wir dann die Option IF EXISTS explizit?

e Weil sie einige interessante Verwendungen hat.
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- Warum IF EXISTS? (1)

® |n unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir |6schen wollen, alle existieren.

® Warum erwahnen wir dann die Option IF EXISTS explizit?

Weil sie einige interessante Verwendungen hat.

® Wenn wir z. B. ein Backup unserer gesamten DB machen wollen, dann kdnnten wir die

ganze DB als ein groBes SQL-Skript exportieren.Because it has some interesting use

cases®’ .
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- Warum IF EXISTS? (1)

® |n unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir |6schen wollen, alle existieren.
® Warum erwahnen wir dann die Option IF EXISTS explizit?
e Weil sie einige interessante Verwendungen hat.

Wenn wir z. B. ein Backup unserer gesamten DB machen wollen, dann kénnten wir die

ganze DB als ein groBes SQL-Skript exportieren.Because it has some interesting use

cases®’ .
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® Dieses Skript ware im Grunde eine Aneinanderreihung aller unserer Listings, mit den
CREATE ...- und INSERT INTO...-Kommandos und allem.
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- Warum IF EXISTS? (1)
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In unserem Fall wissen wir ja, das die Objekte, die wir I6schen wollen, alle existieren.
Warum erwdhnen wir dann die Option IF EXISTS explizit?
Weil sie einige interessante Verwendungen hat.

Wenn wir z. B. ein Backup unserer gesamten DB machen wollen, dann kénnten wir die
ganze DB als ein groBes SQL-Skript exportieren.Because it has some interesting use

Dieses Skript ware im Grunde eine Aneinanderreihung aller unserer Listings, mit den
CREATE ...- und INSERT INTO...-Kommandos und allem.

Wenn wir dieses Skript ausfiihren, wiirden wir im Grunde die Datenbank

wiederherstellen.Running this script would re-create the DB in exactly its present state.

o




Warum IF EXISTS? (2)
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® Manchmal aber auch nicht.
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Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.
® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.

i
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Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.
® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.

® Wir konnen ja kein Objekt erstellen, das schon existiert.



Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.

® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.
. ® Wir kénnen ja kein Objekt erstellen, das schon existiert.
" ® Oder vielleicht hatten wir ja einen Crash oder ein Benutzer hat ein fehlerhaftes
- SQL-Kommando ausgefiihrt und die Datenbank kaput gemacht.



Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.

® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.
. ® Wir kénnen ja kein Objekt erstellen, das schon existiert.
" ® Oder vielleicht hatten wir ja einen Crash oder ein Benutzer hat ein fehlerhaftes
- SQL-Kommando ausgefiihrt und die Datenbank kaput gemacht.

® Dann existieren vielleicht noch ein paar Tabellen und Views und andere sind weg.



Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.
® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.

. ® Wir kdnnen ja kein Objekt erstellen, das schon existiert.

~ @ Oder vielleicht hatten wir ja einen Crash oder ein Benutzer hat ein fehlerhaftes
. SQL-Kommando ausgefiihrt und die Datenbank kaput gemacht.

® Dann existieren vielleicht noch ein paar Tabellen und Views und andere sind weg.

® Eine Methode, um solche Skripte robuster zu machen, ist ein DROP ... IF EXISTS
auszufiihren, bevor die Tabellen und Sichten wieder erstellt werden.



Warum IF EXISTS? (2)

® Manchmal aber auch nicht.
® Wenn die Datenbank schon existiert, dann schlagt das SQL-Skript fehl.

. ® Wir kdnnen ja kein Objekt erstellen, das schon existiert.

® Qder vielleicht hatten wir ja einen Crash oder ein Benutzer hat ein fehlerhaftes
SQL-Kommando ausgefiihrt und die Datenbank kaput gemacht.

® Dann existieren vielleicht noch ein paar Tabellen und Views und andere sind weg.

® Eine Methode, um solche Skripte robuster zu machen, ist ein DROP ... IF EXISTS
auszufiihren, bevor die Tabellen und Sichten wieder erstellt werden.

® Dann konnen wir die Datenbank oder Teile von ihr auch wiederherstellen, wenn sie noch
Bruchstiickhaft existiert.



Loschen der Beispiels
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 Léschen der Objekte in der Datenbank
:
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e Nun wollen wir aber endlich alle
Objekte wieder l6schen, die wir
erstellt haben.

WL O

/* Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss

-- Delete the wviews.
DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the tables, in the inverse order of creation.

DROP TABLE IF EXISTS demand;

DROP TABLE IF EXISTS product;

DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

=

#
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Loschen der Objekte in der Datenbank {

& -
J 3 : 4
e Nun wollen wir aber endlich alle »

? Objekte wieder |65Chen, die wir /% Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */
E erSteIIt haben' -- This must be run inside the database, by user 'boss'.
E -- Delete the wiews g

® Zuerst |6schen wir die Sicht sale. : p

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the tables, in the inverse order of creation.
DROP TABLE IF EXISTS demand;

DROP TABLE IF EXISTS product;

DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP ;
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

4
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Loschen der Objekte in d r Datenbank

e Nun wollen wir aber endlich alle
Objekte wieder l6schen, die wir

erstellt haben.

® Zuerst |6schen wir die Sicht sale.

® Das geht mit dem Kommando

DROP VIEW sale;?®

Sl AP
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/* Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Vieus.

-- This must be run inside the database, by user 'boss

-- Delete the

views.

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory"

tables, in the inverse order of creation.
EXISTS demand;

EXISTS product;

EXISTS customer;

< =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

- LN

-v ON_ERROR_STOP 3

Ll £

*/
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Loschen der Objekte in der Datenbank

e Nun wollen wir aber endlich alle
Objekte wieder l6schen, die wir
erstellt haben.

® Zuerst |6schen wir die Sicht sale.

® Das geht mit dem Kommando
DROP VIEW sale;?®

® DROP ist das SQL-Kommando um
Dinge zu |6schen.

SSR SN 5 L A S Y o

/% Cleanup after the ezample:

-- This must be run inside the database,

-- Delete the wviews.
DROP VIEW IF EXISTS sale;

by user 'boss'.

i o T8 4 YN

Delete all Tables and Views.

-- Delete the tables, in the inverse order of creation.

DROP TABLE IF EXISTS demand;
DROP TABLE IF EXISTS product;
DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory"
<> =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

Y
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*/
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e Nun wollen wir aber endlich alle
Objekte wieder l6schen, die wir
erstellt haben.

® Zuerst |6schen wir die Sicht sale.

® Das geht mit dem Kommando
DROP VIEW sale;?®

® DROP ist das SQL-Kommando um
Dinge zu |6schen.

® VIEW wird spezifiziert, um klar zu
machen das wir eine Sicht |6schen
wollen.

S A e 5 )

Loschen der Objekte in der Datenbank

IS .. .

/* Cleanup after the ewzample: Delete all Tables and Views. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.

-- Delete the

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

views.

tables, in the inverse order of creation. [
EXISTS demand; \
EXISTS product; i
EXISTS customer;

<+ =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.
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® Zuerst |6schen wir die Sicht sale.

® Das geht mit dem Kommando
DROP VIEW sale;?°.

® DROP ist das SQL-Kommando um
Dinge zu l6schen.

® VIEW wird spezifiziert, um klar zu
machen das wir eine Sicht [6schen
wollen.

® Das verhindert, das wir aus Versehen
etwas anderes |6schen.

R A e 5

Loschen der Objekte in der Datenbank
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/* Cleanup after the ewzample: Delete all Tables and Views. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.

-- Delete the

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

views.

tables, in the inverse order of creation. f
EXISTS demand; \
EXISTS product; !
EXISTS customer;

<+ =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

B i L U R IS~ -2 "N .
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Loschen der Objekte in der Datenbank i
® Das geht mit dem Kommando

“ DROP VIEW Sale;25- /% Cleanup after the ewample: Delete all Tables and Views. */
° DR,OP Ist das SQL—KOmmando um -- This must be run inside the database, by user 'boss'. %

|7 i -- Delete the wviews.
Dlnge Zu |OSChen DROP VIEW IF EXISTS sale; 1<
*., o e R -- Delete the tables, in the inverse order of creation.
¥ VIEW wird spezifiziert, um klar zu oRoE Tieie 1E ervene qemain ;
H 1 H A DROP TABLE IF EXISTS product;

machen das wir eine Sicht |6schen i o o oene :
wollen. 2

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

® Das verhindert, das wir aus Versehen D o O AR CEEbOnD . O
o4 DROP TABLE
etwas anderes |6schen. DROP Tamie
DROP TABLE
Wir geben den Namen der S|Cht d|e # psql 16.10 succeeded with exit code 0.
wir |6schen wollen, an — namlich 3
sale. &
.
v

;
3
s
5
e
|
;
4
|
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chen der Objekte in der Datenbank

DROP ist das SQL-Kommando um
Dinge zu loschen.

VIEW wird spezifiziert, um klar zu
machen das wir eine Sicht [6schen
wollen.

Das verhindert, das wir aus Versehen
etwas anderes |6schen.

Wir geben den Namen der Sicht, die
wir |6schen wollen, an — namlich
sale.

Wir fiigen das IF EXISTS zwischen
dem Objekttyp und dem Namen der
Sicht ein.

%Y. .

/* Cleanup after the ewzample: Delete all Tables and Vieuws. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.
-- Delete the views.
DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the tables, in the inverse order of creation. [
DROP TABLE IF EXISTS demand; n
DROP TABLE IF EXISTS product; L
DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

AN o
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chen der Objekte in der Datenbank

VIEW wird spezifiziert, um klar zu
machen das wir eine Sicht [6schen
wollen.

Das verhindert, das wir aus Versehen
etwas anderes |6schen.

Wir geben den Namen der Sicht, die
wir |6schen wollen, an — namlich
sale.

Wir fiigen das IF EXISTS zwischen
dem Objekttyp und dem Namen der
Sicht ein.

Wenn die Sicht existiert, wird sie
geldscht.

%Y. .

/* Cleanup after the ewzample: Delete all Tables and Views. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.
-- Delete the wviews.
DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the tables, in the inverse order of creation. [
DROP TABLE IF EXISTS demand; n
DROP TABLE IF EXISTS product; L
DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

A TN
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Loschen der Objekte in der Datenbank
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® Das verhindert, das wir aus Versehen '
etwas anderes I3schen. /% Cleanup ofter the ezample: Delete all Tables and Views. *#/

° er geben den Namen der Slcht' dle -- This must be run inside the database, by user 'boss'.

wir |6schen wollen, an — ndmlich ROb ViEn 1h EXiers sale:
sale.

-- Delete the tables, in the inverse order of creation. [
DROP TABLE IF EXISTS demand; i

[} 1 u 1 DROP TABLE IF EXISTS product;
Wir fiigen das IF EXISTS zwischen PROP TAPLE IF EXISTS product;

dem Objekttyp und dem Namen der :
H A $ psql "postgres://boss:superboss123@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
Sicht ein. <3 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql
DROP VIEW

® \Wenn die Sicht existiert, wird sie DROP b

geléscht, DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

¥

® \Wenn nicht, dann passiert nichts.

':
’
[}
5
;
: j
:
Si
s 1
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Loschen der Objekte in der Datenbank
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® Wir geben den Namen der Sicht, die

wir [6schen wollen, an — namlich /% Cleanup after the ewample: Delete all Tables and Views. */
sale. -~ This must be run inside the database, by user 'boss'.
e Wir fligen das IF EXISTS zwischen ROb viEn 1h EXiers sale:
é; dem ObJekttyp und dem Namen der .- Delete the tables, in the inverse order of creation.

F . DROP TABLE IF EXISTS demand;
SICht €in. DROP TABLE IF EXISTS product;
T Y \ X : . DROP TABLE IF EXISTS customer;
® \Wenn die Sicht existiert, wird sie

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

ge|6SCht. <> =1 -ebf cleanup_inside_database.sql
DROP VIEW
. . . DROP TABLE
® Wenn nicht, dann passiert nichts. o Tt
DROP TABLE

Ohne das IF EXISTS Wﬂl’de dieser # psql 16.10 succeeded with exit code 0.

Fall einen Fehler auslosen.

i
5
4
g
e
|
3
|
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Loschen der Objekte in der Datenbank
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Wir fiigen das IF EXISTS zwischen
dem Objekttyp und dem Namen der
Sicht ein.

Wenn die Sicht existiert, wird sie
geldscht.

Wenn nicht, dann passiert nichts.

Ohne das IF EXISTS wiirde dieser
Fall einen Fehler auslosen.

Mit IF EXISTS brauchen wir uns
nicht darum zu kiimmern.

S A e 5 )

/% Cleanup after the exzample:

-- This must be run inside the database,

-- Delete the

Delete all Tables and Views. */

by user 'boss'.

views.

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF

$ psql "postgres://boss:superboss123@localhost/factory"

tables, in the inverse order of creation.
EXISTS demand;

EXISTS product;

EXISTS customer;

<+ =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

Y

L U Ry

f ke

-v ON_ERROR_STOP 3

IS .. .
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® \Wenn die Sicht existiert, wird sie
geloscht.

® \Wenn nicht, dann passiert nichts.

® Ohne das IF EXISTS wiirde dieser
Fall einen Fehler ausldsen.

® Mit IF EXISTS brauchen wir uns
nicht darum zu kiimmern.

® Wir kdnnen das Kommando zweimal
ausfiihren, und es ware auch OK.

R A e 5

Loschen der Objekte in der Datenbank
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/* Cleanup after the ewzample: Delete all Tables and Vieuws. */

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.

-- Delete the

DROP VIEW IF EXISTS sale;

-- Delete the
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF
DROP TABLE IF

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

views.

tables, in the inverse order of creation. f
EXISTS demand; \
EXISTS product; !
EXISTS customer;

<+ =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE
DROP TABLE
DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

B i L U R IS~ -2 "N .
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Loschen der Objekte in der Datenbank

® \Wenn nicht, dann passiert nichts.

° Ohne das IF EXISTS Wurde dlesel’ /¥ Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */
Fall einen Fehler auslosen. '

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.

-- Delete the wviews.

® Mit IF EXISTS brauchen wir uns DROP VIEW IF EXISTS sale;

H 11 -- Delete the tables, in the inverse order of creation.
nICht darum zu kummern DROP TABLE IF EXISTS demand;

DROP TABLE IF EXISTS product;

¥

® \Wir kdnnen das Kommando zweimal DROP TABLE IF EXISTS customer;
ausfuhren, und es ware auch OK. $ psql "postgres://boss:superboss123@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
<3 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql
® Wir benutzen die selbe Methode, um R
alle drei Tabellen zu |dschen. RO Taone

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

i
5
4
g
;
i
1
3
|
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Loschen der Objekte in der Datenbank i
® Ohne das IF EXISTS wiirde dieser

“ Fall einen Fehler auslosen. /% Cleanup ofter the ezample: Delete all Tables and Views. *#/
° M|t IF EXISTS brauchen er uns -- This must be run inside the database, by user 'boss'. %

t = -- Delete the wviews.
nICht darum Zu kummern DROP VIEW IF EXISTS sale; 1<
% ° o . h -- Delete the tables, in the inverse order of creation. s
v Wir kdonnen das Kommando zweimal oRoE ThniE re Eavene e i :
ausfuhren, und es ware auch OK. DD TABLE 17 I precness

i
’
,
:
;
i
1
a
;
ﬁ
]

DROP TABLE IF EXISTS customer;

® Wir benutzen die selbe Methode, um

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP g

a”e drei Tabe”en Zu |6schen. DRG:Vzlleiebf cleanup_inside_database.sql

DROP TABLE

o Wir fithren aus DROP TAELE
DROP TABLE IF EXISTS demand;’ # psql 16.10 succeeded with exit code 0. J
DROP TABLE IF EXISTS product; 3
und dann 5
.
P

DROP TABLE IF EXISTS customer;?3.

ER ¢y A
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- Loschen der Objekte in der Datenbank
e Mit IF EXISTS brauchen wir uns ;
8 nicht darum zu kiimmern. /% Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. ¥/

-- This must be run inside the database, by user 'boss'.

® Wir kdnnen das Kommando zweimal
ausfihren, und es ware auch OK.

-- Delete the views.
DROP VIEW IF EXISTS sale;

o 5 H -- Delete the tables, in the inverse order of creation. !
Wir benutzen die selbe Methode, um oRor ThniE e Ehvene e i i!
alle drei Tabellen zu I6schen. oy B 05 EEOO profnet :

DROP TABLE IF EXISTS customer;

e Wir fuhren aus

$ psql "postgres://boss:superbossi230localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP

DROP TABLE IF EXISTS demand;, DRG:Vzlleiebf cleanup_inside_database.sql
DROP TABLE IF EXISTS product; Ro? TasLE
und dann DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

DROP TABLE IF EXISTS customer;23.

® \Wir missen Tabelle demand zuerst
|6schen und danach die Tabellen
customer und product.

A TN
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- Loschen der Objekte in der Datenbank
® Wir kénnen das Kommando zweimal '
‘ aUSfUhren, und es ware auch OK. /% Cleanup after the ewample: Delete all Tables and Views. */
» ° er benutzen dle selbe Methode' um -- This must be run inside the database, by user 'boss'. /
3 o i -- Delete the views.
alle drei Tabellen zu I6schen. e B L I
o g e -- Delete the tables, in the inverse order of creation. !
er fUhren aus DROP TABLE IF EXISTS demand; n
. DROP TABLE IF EXISTS product; L
DROP TABLE IF EXISTS deman'd" DROP TABLE IF EXISTS customer; i
DROP TABLE IF EXISTS product; ,,
und dann $ pvs‘q}:l"pf)esbtfgr:lse:a/r(fp()fisn:Ss:;):ﬁr::ts:blfje@.l:(;:lalhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
~123 DROP VIEW
DROP TABLE IF EXISTS customer;<>. ‘= ...
DROP TABLE
® Wir missen Tabelle demand zuerst DD TR

2
4
;
i
1
;
i
s

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

|6schen und danach die Tabellen
customer und product.

A TN

® Das ist wegen der
REFERENCES-Einschrankungen.
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- Loschen der Objekte in der Datenbank
® Wir benutzen die selbe Methode, um '
‘ alle drei Tabellen zu |6schen. /% Cleanup after the ewample: Delete all Tables and Views. */
° er fuhren aus -- This must be run inside the database, by user 'boss'.
X . -- Delete the vieuws. E
DROP TABLE IF EXISTS demand;, ool Clehe e wiens. ;
DROP TABLE IF EXISTS prOduCt; -- Delete the tables, in the inverse order of creation. !
DROP TABLE IF EXISTS demand;
und dann DROP TABLE IF EXISTS product; g

DROP TABLE IF EXISTS customer;?3,!! DROP TABLE IF EXISTS customer;

® \Wir miissen Tabelle demand zuerst B e o e Lo culhost /factory” -v ON-ERROR-STOF g
I6schen und danach die Tabellen e
customer und product. o Tanrt

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

Das ist wegen der
REFERENCES-Einschrankungen.

A TN

® Wir konnen kein Objekt I6schen, das
noch referenziert wird.
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Loschen der Objekte in der Datenbank
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e Wir fithren aus

%Y. .

BTN

DROP TABLE IF EXISTS demand;, /% Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */
DROP TABLE IF EXISTS pl“OdUCt; __ This must be run inside the database, by user

‘ und dann -- Delete the vieus.
DROP TABLE IF EXISTS customer;?23, DROP VIEW IF EXISTS sale;

° i U DROP TABLE IF EXISTS demand;
Wir miissen Tabelle d.emand zuerst T TAnrE IE Eaors demand:
|6schen und danach die Tabellen DROP TABLE IF EXISTS customer;

customer und product.

< =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

® Das ist wegen der S e
REFERENCES-Einschrankungen. e

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

Wir konnen kein Objekt l6schen, das
noch referenziert wird.

® So lange diese Einschrankungen
existieren, kdnnen die Tabellen
customer und product nicht

geloscht werden
2l AT B R =

RTINS e Bt 0. T 2R AR R
[ ]

'boss '.

-- Delete the tables, in the inverse order of creation.

$ psql "postgres://boss:superboss123@localhost/factory"”

TR B

-v ON_ERROR_STOP 3

A TN
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Loschen der Objekte in der Datenbank

Wir mussen Tabelle demand zuerst
|6schen und danach die Tabellen
customer und product.

Das ist wegen der
REFERENCES-Einschrankungen.

Wir konnen kein Objekt [6schen, das
noch referenziert wird.

So lange diese Einschrankungen
existieren, kdnnen die Tabellen

customer und product nicht

geloscht werden.

In dem wir Tabelle demand zuerst
|6schen verschwinden auch die beiden
Einschrankungen.

~ L | kY
4
=
.
/* Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */
-- This must be run inside the database, by user 'boss'.
-- Delete the wieuws.
DROP VIEW IF EXISTS sale; L
-- Delete the tables, in the inverse order of creation. g
DROP TABLE IF EXISTS demand; i
DROP TABLE IF EXISTS product; =

DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

A TN
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Loschen der Objekte in der
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Das ist wegen der
REFERENCES-Einschrankungen.

Wir kénnen kein Objekt |schen, das
noch referenziert wird.

So lange diese Einschrankungen
existieren, konnen die Tabellen

customer und product nicht

geldscht werden.

In dem wir Tabelle demand zuerst
|6schen verschwinden auch die beiden
Einschrankungen.

Die Tabellen customer und product
werden dann nicht mehr referenziert
und koénnen geléscht werden.

Datenbank

~ L | kY
4
=
.
/* Cleanup after the ezample: Delete all Tables and Views. */
-- This must be run inside the database, by user 'boss'.
-- Delete the wieuws.
DROP VIEW IF EXISTS sale; L
-- Delete the tables, in the inverse order of creation. g
DROP TABLE IF EXISTS demand; i
DROP TABLE IF EXISTS product; =

DROP TABLE IF EXISTS customer;

$ psql "postgres://boss:superbossi23@localhost/factory" -v ON_ERROR_STOP
<5 =1 -ebf cleanup_inside_database.sql

DROP VIEW

DROP TABLE

DROP TABLE

DROP TABLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

A TN
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Loéschen der Datenbank und des Benutzers

e Alle diese ,Léschungen” wurden unter
dem Benutzer boss und dessen
Passwort superboss123 gemacht.

/% Cleanup after the ezample: Delete the Database and User */

-- This must be run by the administrative user 'postgres’

-- If the database 'factory' ezists, we delete 5t.
DROP DATABASE IF EXISTS factory;

-- If the user 'boss' already exzists, we delete it.

-- We can only delete the user after all objects associated with it,
-- e.g., the databases, have been deleted.

DROP USER IF EXISTS boss;

$ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf
<+ cleanup_database_and_user.sql

DROP DATABASE

DROP ROLE

# psql 16.10 succeeded with exit code O.

g




Loéschen der Datenbank und des Benutzers

e Alle diese ,Léschungen” wurden unter
dem Benutzer boss und dessen
7 Passwort superboss123 gemacht.

® | 6schen wir nun auch die Datenbank
und diesen Benutzer.

/% Cleanup after the example: Delete the Database and User */

-- This must be run by the administrative user 'postgres’

-- If the database 'factory' ezists, we delete it.
DROP DATABASE IF EXISTS factory;

-- If the user 'boss' already exzists, we delete it.

-- We can only delete the user after all objects associated with it,
-- e.g., the databases, have been deleted.

DROP USER IF EXISTS boss;

$ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf
< cleanup_database_and_user.sql

DROP DATABASE

DROP ROLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

N S s .
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Loéschen der Datenbank und des Benutzers

e Alle diese ,Léschungen” wurden unter
dem Benutzer boss und dessen
Passwort superboss123 gemacht.

® | 6schen wir nun auch die Datenbank
und diesen Benutzer.

® Wir loschen zuerst die Datenbank
durch

DROP DATABASE IF EXISTS factory;??.

/% Cleanup after the example: Delete the Database and User */

-- This must be run by the administrative user 'postgres'.

-- If the database 'factory' ezists, we delete it.
DROP DATABASE IF EXISTS factory;

-- If the user 'boss' already exzists, we delete it.

-- We can only delete the user after all objects associated with it,
-- e.g., the databases, have been deleted.

DROP USER IF EXISTS boss;

$ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf
< cleanup_database_and_user.sql

DROP DATABASE

DROP ROLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

A Yo, s .
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Loéschen der Datenbank und des Benutzers

e Alle diese ,Léschungen” wurden unter
dem Benutzer boss und dessen
Passwort superboss123 gemacht.

® | 6schen wir nun auch die Datenbank
und diesen Benutzer.

® Wir loschen zuerst die Datenbank
durch

DROP DATABASE IF EXISTS factory;??.

® Dann kdonnen wir auch den Benutzer
mit DROP USER IF EXISTS boss;
[6schen??.

/* Cleanup after the ezample: Delete the Database and User */

-- This must be run by the administrative user 'postgres'.

-- If the database 'factory' ezists, we delete it.
DROP DATABASE IF EXISTS factory;

-- If the user 'boss'
-- We can only delete the user after all objects associated with it,
-- e.g., the databases, have been deleted.

DROP USER IF EXISTS boss;

already ezists, we delete it.

$ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf
< cleanup_database_and_user.sql

DROP DATABASE

DROP ROLE

# psql 16.10 succeeded with exit code 0.

A Yo, s .
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Loéschen der Datenbank und des Benutzers

e Alle diese ,Léschungen” wurden unter
dem Benutzer boss und dessen
| Passwort superboss123 gemacht.

/* Cleanup after the ezample: Delete the Database and User */

-- This must be run by the administrative user 'postgres'.

® | 6schen wir nun auch die Datenbank -~ If the database 'factory' ewists, we delete it. -
; DROP DATABASE IF EXISTS factory;
und diesen Benutzer.

-- If the user 'boss' already exzists, we delete it.

L

1 i A -- We can only delete the user after all objects associated with it,
¢ ® Wir |6schen zuerst die Datenbank -~ e.g., the dotabases, have been deleted. ;
E\? DROP USER IF EXISTS boss; ‘@
2 durch :

DROP DATABASE IF EXISTS factory;22‘$ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf

< cleanup_database_and_user.sql
DROP DATABASE

® Dann kdonnen wir auch den Benutzer DROP ROLE i
: # psql 16.10 succeeded with exit code 0.
mit DROP USER IF EXISTS boss;
[6schen??.

AnInE

® Beachten Sie, dass wir uns als DBA
unter Benutzer postgres einloggen,
um diese Schritte durchzufiihren. :




Loéschen der Datenbank und des Benutzers

® | 6schen wir nun auch die Datenbank
und diesen Benutzer.

/* Cleanup after the ezample: Delete the Database and User */

R ® \Wir loschen zuerst die Datenbank -~ This must be run by the administrative user 'postgres '.

durch -- If the database 'factory' ezists, we delete 5t. [

0% DROP DATABASE IF EXISTS factory;
DROP DATABASE IF EXISTS factory;“~.

-- If the user 'boss' already exzists, we delete it.

2 -

4 3 a -- We can only delete the user after all objects associated with it,

3 ® Dann konnen wir auch den Benutzer -~ e.g., the dotabases, have been deleted. i

iy it DROP USER IF EXISTS boss; &

2 mit DROP USER IF EXISTS boss; E
|6schen24. $ psql "postgres://postgres:XXX@localhost" -v ON_ERROR_STOP=1 -ebf -

< cleanup_database_and_user.sql
DROP DATABASE

® Beachten Sie, dass wir uns als DBA DROP ROLE
= # psql 16.10 succeeded with exit code 0.
unter Benutzer postgres einloggen,
um diese Schritte durchzufiihren.

AT e . .

AnInE

e Damit sind alle Uberreste unseres
Beispiels von DBMS Server
verschwunden. 3
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Zusammenfassung: Léschen

o Alle Objekte, die wir in einem DBMS erstellen kdnnen, kénnen wir auch wieder |6schen. \
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Zusammenfassung: Léschen

® Alle Objekte, die wir in einem DBMS erstellen kdnnen, kénnen wir

® Das Loschen von DB-Objekten kommt eher selten vor.

auch wieder |dschen.
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Zusammenfassung: Léschen

o Alle Objekte, die wir in einem DBMS erstellen kdnnen, kdnnen wir auch wieder I3schen.
® Das Loschen von DB-Objekten kommt eher selten vor.

® |n einigen Situationen, z. B. dem Einspielen von Backups, ist es aber sinnvoll.
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' Zusammenfassung: Beispiel 1

R A et e SRR Ll et ) L e
A

® Nun sind wir mit unserem Beispiel fertig. i
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Zusammenfassung: Beispiel

® Nun sind wir mit unserem Beispiel fertig.

® \Was haben wir gelernt?

® Zuersteinmal haben wir Hands-On Erfahrung mit einem der weltweit filhrenden DBMSe,
PostgreSQL, gesammelt.
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' Zusammenfassung: Beispiel

Nun sind wir mit unserem Beispiel fertig.

Was haben wir gelernt?

® Zuersteinmal haben wir Hands-On Erfahrung mit einem der weltweit filhrenden DBMSe,
PostgreSQL, gesammelt.

Wir haben viele Kommandos in der Sprache SQL and das DBMS geschickt.
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. Zusammenfassung: SQL-Kommandos

e Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

® Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?
® Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.

2
®
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

® Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?
® Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
® Wir haben Tabellen in der DB erstelt.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

® Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

® Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
e Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

® Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Wir haben Tabellen in der DB erstelt.
Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

& O



i

e K

Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.
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Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.
Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert.
Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.
Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.
Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.
Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert.

Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.
Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.

Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert.

Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Was fiir SQL-Kommandos haben wir denn ausprobiert?

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.

Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert.

Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.
Aber eins ist klar.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Nun, wir haben einen Benutzer (eine Rolle) und eine Datenbank erstellt.

Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.

Und am Schluss haben wir wieder alles gelscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.
® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte
Anwendung erstellen sollen ... dann kénnten wir das wahrscheinlich.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Wir haben Tabellen in der DB erstelt.

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt. f

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert. :

Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderflle,

oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

e Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte =
Anwendung erstellen sollen ... dann kdnnten wir das wahrscheinlich.

® \Wir kdnnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Wir haben Daten in die Tabellen eingefiigt und auch wieder ausgelesen.

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.

Und am Schluss haben wir wieder alles geléscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte ¢

®

Anwendung erstellen sollen ... dann kénnten wir das wahrscheinlich.
® Wir konnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.
e Ware das eine effiziente oder elegante DB?
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Wir haben die Daten mehrerer Tabellen mit Anfragen zusammengesetzt.

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.

Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.

Und am Schluss haben wir wieder alles gelscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,

oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte
Anwendung erstellen sollen ... dann kénnten wir das wahrscheinlich.

® \Wir kdnnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.

e Waire das eine effiziente oder elegante DB?

® Mit ziemlicher Sicherheit nicht.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

Wir haben eine Sicht erstellt und Anfragen oben auf die Sicht draufgesetzt.
Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verandert.
Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.

Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

® Wir sind nicht mal in die Nahe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte
Anwendung erstellen sollen ... dann kdnnten wir das wahrscheinlich.

o \Wir konnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.

® Ware das eine effiziente oder elegante DB?

® Mit ziemlicher Sicherheit nicht.

® Wir haben ja noch gar nichts iiber Datenbankdesign gelernt.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

® Wir haben auch die Daten in einer Tabelle verdndert.

® Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.

® Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.
® Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

® Wir sind nicht mal in die Ndhe davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte
Anwendung erstellen sollen ... dann kdnnten wir das wahrscheinlich.

e Wir kdnnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.
e \Waire das eine effiziente oder elegante DB?

® Mit ziemlicher Sicherheit nicht.

® Wir haben ja noch gar nichts iiber Datenbankdesign gelernt.
® Aber wir haben jetzt bereits schon ein wenig Erfahrung.
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Zusammenfassung: SQL-Kommandos

® Und am Schluss haben wir wieder alles geldscht.
e Wir haben also einige der wichtigsten SQL-Kommandos kennengelernt.
® Na klar, wir haben nur mit ihnen herumgespielt.

® Wir sind nicht mal in die N3he davon gekommen, ihr volles Verhalten, ihre Sonderfille,
oder ihre Performanz zu verstehen, geschweige denn, was sie eigentlich genau machen.

® Aber eins ist klar: Wenn uns jemand sagen wiirde, wir dass wir eine DB fiir eine bestimmte
Anwendung erstellen sollen ... dann kdnnten wir das wahrscheinlich.

e Wir konnten etwas zusammenbauen, das in etwa funktioniert.
e \Wire das eine effiziente oder elegante DB?

® Mit ziemlicher Sicherheit nicht.

® Wir haben ja noch gar nichts iiber Datenbankdesign gelernt.
® Aber wir haben jetzt bereits schon ein wenig Erfahrung.

® Wir haben durchaus schon rohe und ungeschlieffene Fahigkeiten auf diesem Gebiet!
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® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.
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® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.
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Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.

® Damit kénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
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Damit koénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.
Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.

Damit koénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.
Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.

Was es nicht machen kann, kénnen wir mit Python implementieren.
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® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.
® Damit kénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.
® \Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.

® \Was es nicht machen kann, kénnen wir mit Python implementieren.

® Mit Python kdnnten wir komplexe Datenvarbeitungsschritte durchfiihren oder auch Daten
von Sensoren an die Datenbank schicken.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.
® Damit kénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.
® \Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.

® \Was es nicht machen kann, kénnen wir mit Python implementieren.

® Mit Python kdnnten wir komplexe Datenvarbeitungsschritte durchfiihren oder auch Daten
von Sensoren an die Datenbank schicken.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.

® Damit kénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.

® \Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.

® \Was es nicht machen kann, kénnen wir mit Python implementieren.

® Mit Python kdnnten wir komplexe Datenvarbeitungsschritte durchfiihren oder auch Daten
von Sensoren an die Datenbank schicken.

® Wir konnten ML oder Al-Modelle in Python basierend auf Daten aus einer Datenbank
trainieren.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via Programmiersprache

® Wir verstehen im Prinzip auch, wie wir von einer Programmiersprache aus auf eine
Datenbank zugreifen kann.

® \Wir wissen in etwa, was ein DBMS mit SQL machen kann und was nicht.
® Damit kénnen wir eigentlich schon ziemlich komplexe Applikationen bauen.
® \Was ein DBMS machen kann, geht in die Datenbank.

® \Was es nicht machen kann, kénnen wir mit Python implementieren.

® Mit Python kdnnten wir komplexe Datenvarbeitungsschritte durchfiihren oder auch Daten
von Sensoren an die Datenbank schicken.

® Wir konnten ML oder Al-Modelle in Python basierend auf Daten aus einer Datenbank
trainieren.

® Dabei kann der Programmkode mit Hilfe einer Bibliothek wie psycopg mit der Datenbank
kommunizieren.
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® Vielleicht arbeiten wir auch in einer kleinen Firma, in der nur drei, vier Leute mit der
Datenbank arbeiten.
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® Vielleicht arbeiten wir auch in einer kleinen Firma, in der nur drei, vier Leute mit der
Datenbank arbeiten.

® Wir wollen wahrscheinlich trotzdem die Power von PostgreSQL nutzen.

® Aber ein separates Programm zu entwickeln, das mit den Daten arbeitet, konnte vielleicht
zu viel Aufwandt sein.

® Dann verwenden wir doch lieber eine GUI wie LibreOffice Base als Frontend fiir die
Datenbank.

e Zumindest das Eingeben, Anzeigen, und Andern der Daten wird dann viel einfacher als
iber den psql-Client.

e \Wihrend wir DBAs immer noch alle Features von PostgreSQL benutzen kénnen, kann der
Sekretédr im Verkaufsdepartment neue Kunden und Bestellungen viel bequemer eingeben.
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Wir haben namlich gelernt, wie man Formulare zum Eingeben von Daten in Tabellen
verwenden kann, die in komplexen Beziehungen zu anderen Tabellen stehen.



Zusammenfassung: Datenbankzugriff via GUI

Vielleicht arbeiten wir auch in einer kleinen Firma, in der nur drei, vier Leute mit der
Datenbank arbeiten.

Wir wollen wahrscheinlich trotzdem die Power von PostgreSQL nutzen.

Aber ein separates Programm zu entwickeln, das mit den Daten arbeitet, kdnnte vielleicht
zu viel Aufwandt sein.

Dann verwenden wir doch lieber eine GUI wie LibreOffice Base als Frontend fiir die
Datenbank.

Zumindest das Eingeben, Anzeigen, und Andern der Daten wird dann viel einfacher als
iber den psql-Client.

Wahrend wir DBAs immer noch alle Features von PostgreSQL benutzen konnen, kann der
Sekretédr im Verkaufsdepartment neue Kunden und Bestellungen viel bequemer eingeben.

Wir haben namlich gelernt, wie man Formulare zum Eingeben von Daten in Tabellen
verwenden kann, die in komplexen Beziehungen zu anderen Tabellen stehen.

Berichtet dagegen erlauben uns, Daten ansprechend auszulesen, darzustellen, und
auszudrucken.
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. Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wahrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.

® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.
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Zusammenfassung

An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.

Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.

Und ich hoffe, dass ich lhre Neugier wecken konnte.
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und !
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem ’
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse. ;

® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte. !

® Und ich hoffe, dass ich lhre Neugier wecken konnte.

® Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank f
entwickeln wollen?
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und !
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem ’
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse. ;

® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte. I

® Und ich hoffe, dass ich lhre Neugier wecken konnte.

® Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank f
entwickeln wollen?

e Vielleicht wollen Sie ja Ihre Biicher oder Musiksammlung katalogisieren?
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.

® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.

® Und ich hoffe, dass ich |hre Neugier wecken konnte.

® Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank
entwickeln wollen?

e Vielleicht wollen Sie ja Ihre Biicher oder Musiksammlung katalogisieren?

e Vielleicht wollen Sie eine Datenbank mit Ihren Vorfahren anlegen?
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.

® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.

® Und ich hoffe, dass ich |hre Neugier wecken konnte.

® Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank
entwickeln wollen?

e Vielleicht wollen Sie ja Ihre Biicher oder Musiksammlung katalogisieren?

e Vielleicht wollen Sie eine Datenbank mit Ihren Vorfahren anlegen?

® Vielleicht wollen Sie eine Bibliographie von Literaturreferenzen anlegen?
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Zusammenfassung

An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und
Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem
professionellen DBMS gearbeitet haben.

Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.

Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.

Und ich hoffe, dass ich lhre Neugier wecken konnte.

Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank
entwickeln wollen?

Vielleicht wollen Sie ja Ihre Biicher oder Musiksammlung katalogisieren?

Vielleicht wollen Sie eine Datenbank mit lhren Vorfahren anlegen?

Vielleicht wollen Sie eine Bibliographie von Literaturreferenzen anlegen?

Es gibt nichts was Ihnen mehr beim Erlernen von Datenbanken helfen kdnnte, als so ein
eigenes Projekt auszufiihren.
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Zusammenfassung

® An dieser Stelle in unserem Kurs haben Sie also mehrere Standardwerkzeuge und

Abstraktionen kennengelernt, und zwar wihrend Sie mit einer echten Datenbank auf einem &

professionellen DBMS gearbeitet haben.
® Sie haben noch keine tiefen theoretischen Kenntnisse.
® Aber dafiir ein gutes Gefiihl dafiir, welches Werkzeug fiir welche Fragestellung geeignet
seien konnte.
® Und ich hoffe, dass ich lhre Neugier wecken konnte.
Vielleicht haben Sie ja irgendein Problem, fiir das Sie selbst gerne eine Datenbank
entwickeln wollen?

Vielleicht wollen Sie ja Ihre Biicher oder Musiksammlung katalogisieren?

Vielleicht wollen Sie eine Datenbank mit lhren Vorfahren anlegen?

Vielleicht wollen Sie eine Bibliographie von Literaturreferenzen anlegen?

Es gibt nichts was Ihnen mehr beim Erlernen von Datenbanken helfen kdnnte, als so ein
eigenes Projekt auszufiihren.

® Das Zweitbeste ist vielleicht, den Rest des Kurses anzuschauen (oder irgendein Buch zu

lesen).
e

T gy
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Thank youl
Vielen Dank!
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- Glossary (in English) I

Al
API

Bash

client

Artificial Intelligence, see, e.g.,ﬁo

An Application Programming Interface is a set of rules or protocols that enables one software application or component to use
or communicate with another3°.

is a the shell used under Ubuntu Linux, i.e., the program that ,runs" in the terminal and interprets your commands, allowing
you to start and interact with other programs1:°%:83 | earn more at https://www.gnu.org/software/bash.

In a client-server architecture, the client is a device or process that requests a service from the server. It initiates the
communication with the server, sends a request, and receives the response with the result of the request. Typical examples for
clients are web browsers in the internet as well as clients for DBMSes, such as psql.

client-server architecture is a system design where a central server receives requests from one or multiple clients”+44:52,56.59 Thege requests and

DB

DBA

DBMS

Git

responses are usually sent over network connections. A typical example for such a system is the World Wide Web (WWW),
where web servers host websites and make them available to web browsers, the clients. Another typical example is the structure
of database (DB) software, where a central server, the DBMS, offers access to the DB to the different clients. Here, the client
can be some terminal software shipping with the DBMS, such as psql, or the different applications that access the DBs.

A database is an organized collection of structured information or data, typically stored electronically in a computer system.
Databases are discussed in our book Databases’” .

A database administrator is the person or group responsible for the effective use of database technology in an organization or
enterprise.

A database management system is the software layer located between the user or application and the DB. The DBMS allows
the user/application to create, read, write, update, delete, and otherwise manipulate the data in the DB,

is a distributed Version Control Systems (VCS) which allows multiple users to work on the same code while preserving the
history of the code change564'73. Learn more at https://git-scm.com.



https://www.gnu.org/software/bash
https://git-scm.com

GitHub
GUI

IT

LAMP Stack
LibreOffice

LibreOffice Base

LibreOffice Calc

LibreOffice Writer

Linux

MariaDB

Microsoft Access

is a website where software projects can be hosted and managed via the Git VCS®373 Learn more at https://github.com.

graphical user interface
information technology

A system setup for web applications: Linux, Apache (a web server), MySQL, and the server-side scripting language PH

20,43,61

is on open source office suite which is a good and free alternative to Microsoft Office. It offers software such as

LibreOffice Writer, LibreOffice Calc, and LibreOffice Base. See”” for more information and installation instructions.
is a DBMS that can work on stand-alone files but also connect to other popular relational databases®”'61.
5,14,74

It is part of
LibreOffice?943:61 and has functionality that is comparable to Microsoft Access

is a spreadsheet software that allows you to arrange and perform calculations with data in a tabular §rid. It is a free and open
source spread sheet software“s'el, i.e., an alternative to Microsoft Excel. It is part of LibreOffice29:43:61

8

is a free and open source text writing program®2 and part of LibreOffice??43:61 |t is a good alternative to Microsoft Word.

is the leading open source operating system, i.e., a free alternative for Microsoft Windows>'34:3:72.75 \We recommend using
it for this course, for software development, and for research. Learn more at https://www.linux.org. Its variant Ubuntu is
particularly easy to use and install.

An open source relational database management system that has forked off from MySQL1'2'4'26'46'57. See
https://mariadb.org for more information.

is a DBMS that can work on DBs stored in single, stand-alone files but also connect to other popular relational
databases®?#447:74_ |t is part of Microsoft Office. A free and open source alternative to this commercial software is
LibreOffice Base.

pl2.35
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Microsoft Excel

Microsoft Office
Microsoft Windows
Microsoft Word
ML

MySQL

0Oss

PostgreSQL
psql
psycopg

Python

is a spreadsheet program that allows users to store, organize, manipulate, and calculate data in tabular structures® 3140 |t is

part of Microsoft Office. A free alternative to this commercial software is LibreOffice Calc43:61,

is a commercial suite of office software, including Microsoft Excel, Microsoft Word, and Microsoft Access??. LibreOffice is a
free and open source alternative.

is a commercial proprietary operating system°. It is widely spread, but we recommend using a Linux variant such as Ubuntu
for software development and for our course. Learn more at https://www.microsoft.com/windows.

21,49,82

is one of the leading text writing programs and part of Microsoft Office. A free alternative to this commercial software

is the LibreOffice Writer.
Machine Learning, see, e.g.,t"2

An open source relational database management system?:26:58.71.80  \MySQL is famous for its use in the LAMP Stack. See
https://www.mysql.com for more information.

Open source software, i.e., software that can freely be used, whose source code is made availabe in the internet, and which is
usually developed cooperatively over the internet as well3. Typical examples are Python, Linux, Git, and PostgreSQL.

An open source object-relational DBMS?28:51,55,71 gee https://postgresql.org for more information.

is the client program used to access the PostgreSQL DBMS server.

or, more exactly, psycopg 3, is the most popular PostgreSQL adapter for Python, implementing the Python DB API 2.0
specification®2. Learn more at https://www.psycopg.org .

37,41,45,78

The Python programming language , i.e., what you will learn about in our book”®. Learn more at

https://python.org.
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server
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- Glossary (in English) IV

A relational DB is a database that organizes data into rows (tuples, records) and columns (attributes), which collectively form
tables (relations) where the data points are related to each other19:32:33,65,70,77,79

In a client-server architecture, the server is a process that fulfills the requests of the clients. It usually waits for incoming
communication carring the requests from the clients. For each request, it takes the necessary actions, performs the required
computations, and then sends a response with the result of the request. Typical examples for servers are web servers'? in the
internet as well as DBMSes. It is also common to refer to the computer running the server processes as server as well, i.e., to
call it the ,,server computer“sg.

The Structured Query Language is basically a programming language for querying and manipulating relational
databases!317-19,38,48,66,68=70 |1 5 nderstood by many DBMSes. You find the Structured Query Language (SQL)

commands supported by PostgreSQL in the reference®®.

A terminal is a text-based window where you can enter commands and execute them3%. Knowing what a terminal is and
how to use it is very essential in any programming- or system administration-related task. If you want to open a terminal
under Microsoft Windows, you can Druck auf @+®, dann Schreiben von cmd, dann Druck au Under Ubuntu Linux,
opens a terminal, which then runs a Bash shell inside.

is a variant of the open source operating system Linux*®3% We recommend that you use this operating system to follow this
class, for software development, and for research. Learn more at https://ubuntu.com. If you are in China, you can download it
from https://mirrors.ustc.edu.cn/ubuntu-releases.

A Version Control System is a software which allows you to manage and preserve the historical development of your program
code”3. A distributed VCS allows multiple users to work on the same code and upload their changes to the server, which then
preserves the change history. The most popular distributed VCS is Git.

World Wide Web®2°
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