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Programming with Python

Dies ist ein Kurs {iber das Programmieren mit der Programmiersprache Python an der
Universitat Hefei (&2 K ).

Die  Webseite  mit  dem Lehrmaterial  dieses  Kurses  ist  htt-
ps:/ /thomasweise.github.io/programmingWithPython (sieche auch den QR-Kode
unten rechts). Dort kdnnen Sie das Kursbuch (in Englisch) und diese Slides finden.
Das Repository mit den Beispielprogrammen in Python finden Sie unter htt-
ps:/ /github.com/thomasWeise /programmingWithPythonCode.



https://thomasweise.github.io/programmingWithPython
https://thomasweise.github.io/programmingWithPython
https://github.com/thomasWeise/programmingWithPythonCode
https://github.com/thomasWeise/programmingWithPythonCode

Qutline

1. Einleitung

. 2. Programmieren vs. Softwareentwicklung
3. Warum Python?

4. Literatur

. 5. Zusammenfassung

AT T B L et e T A )



Einleitung




Einleitung
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® Was bedeutet Programmieren?

® Programmieren bedeutet, dass wir Aufgaben an den Computer delegieren.
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Einleitung

® Dieser Kurs lehrt das Programmieren mit der Programmiersprache Python.
® Was bedeutet Programmieren?
® Programmieren bedeutet, dass wir Aufgaben an den Computer delegieren.
® Wir haben eine Aufgabe zu erliegen, irgendeine Sache.

l ® Vielleicht ist sie zu kompliziert und dauert zulange.
® Vielleicht ist es etwas, das wir sehr oft machen miissen.
® Vielleicht ist es etwas, das wir physisch nicht selbst machen kdnnen.

® Vielleicht sind wir einfach faul.
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Einleitung

® Dieser Kurs lehrt das Programmieren mit der Programmiersprache Python.
® Was bedeutet Programmieren?

® Programmieren bedeutet, dass wir Aufgaben an den Computer delegieren.
® Wir haben eine Aufgabe zu erliegen, irgendeine Sache.

® Vielleicht ist sie zu kompliziert und dauert zulange.

® Vielleicht ist es etwas, das wir sehr oft machen miissen.

® Vielleicht ist es etwas, das wir physisch nicht selbst machen kdnnen.

¢ Vielleicht sind wir einfach faul.

® Also wollen wir, dass der Computer es fiir uns macht.
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Einleitung

® \Wenn wir eine Aufgabe an eine andere Person delegieren, dann miissen wir die Aufgabe
erklaren.

® \Wenn Sie der Chefkoch in einer Kiiche sind, dann missen Sie dem Azubikoch erklaten:
“Erst musst Du die Kartoffeln waschen, dann schalen, und dann kannst Du sie kochen.”

® Wenn Sie zum Friseur gehen um sich die Haare schon machen zu lassen, dann sagen Sie
zum Beispiel: “Wasch meine Haare, schneide sie oben auf 1cm, trimm die Seiten, und farbe
sie griin.” i

® Wir geben der anderen Person eine klare und eindeutige Sequenz von Anweisungen in einer |
Sprache, die sie versteht. i

® |n diesem Kurs lernen Sie, wie Sie das selbe mit einem Computer machen kdnnen.
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Programmieren

Definition 1: Programm

Ein Programm ist eine eindeutige Sequenz von Berechnungsanweisungen fiir einen Com-
puter um ein spezifisches Ziel zu erreichen.

Definition 2: Programmieren

Programmieren ist das Schreiben eines Programms>*.
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® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.



] VT

Programmieren

® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.

® Wenn wir Aufgaben im realen Leben delegieren, ist das ja ganz 3hnlich.



1 W

Programmieren

® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.

® Wenn wir Aufgaben im realen Leben delegieren, ist das ja ganz 3hnlich.

e Als Chefkoch “geben” Sie das “Programm” Kartoffeln kochen in den Azubikoch ja auch nur
einmal “ein.”



IR

Programmieren

® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.

® Wenn wir Aufgaben im realen Leben delegieren, ist das ja ganz 3hnlich.

e Als Chefkoch “geben” Sie das “Programm” Kartoffeln kochen in den Azubikoch ja auch nur
einmal “ein.”

® Danach wollen Sie in der Lage sein, dieses “Programm” auszufiihren, in dem Sie
sagen: “Koch doch bitte 2kg Kartoffeln.”



Programmieren

® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.

® Wenn wir Aufgaben im realen Leben delegieren, ist das ja ganz 3hnlich.

e Als Chefkoch “geben” Sie das “Programm” Kartoffeln kochen in den Azubikoch ja auch nur
einmal “ein.”

® Danach wollen Sie in der Lage sein, dieses “Programm” auszufiihren, in dem Sie
sagen: “Koch doch bitte 2kg Kartoffeln.”

® Solche “Programme” haben also sogar oft implizite Parameter, wie zum Beispiel das eben
erwdhnte Gewicht von 2kg.
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Programmieren

® In der iiberwaltigen Mehrheit der Falle erstellen wir ein Programm nicht, um es nur ein
einziges Mal auszufiihren.

® Wenn wir Aufgaben im realen Leben delegieren, ist das ja ganz 3hnlich.

e Als Chefkoch “geben” Sie das “Programm” Kartoffeln kochen in den Azubikoch ja auch nur
einmal “ein.”

® Danach wollen Sie in der Lage sein, dieses “Programm” auszufiihren, in dem Sie
sagen: “Koch doch bitte 2kg Kartoffeln.”

® Solche “Programme” haben also sogar oft implizite Parameter, wie zum Beispiel das eben
erwdhnte Gewicht von 2kg.

® Wenn Sie das nachste Mal zum Friseur gehen, wollen Sie vielleicht sagen konnen: “Das
selbe wie immer, aber heute farbe sie blau.”
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Programmieren

® |n unseren tiglichen Interaktionen erfolgt das Erstellen von wiederverwendbaren,
parameterisierten Programmen sehr oft und sehr implizit.
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Programmieren

® |n unseren tiglichen Interaktionen erfolgt das Erstellen von wiederverwendbaren,
parameterisierten Programmen sehr oft und sehr implizit.

® Wir denken dariiber selten explizit nach.
® Wenn wir jedoch Computer programmieren, dann denken wir sehr wohl explizit dariiber
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Programmieren

® |n unseren tiglichen Interaktionen erfolgt das Erstellen von wiederverwendbaren,
parameterisierten Programmen sehr oft und sehr implizit.

Wir denken dariiber selten explizit nach.

Wenn wir jedoch Computer programmieren, dann denken wir sehr wohl explizit dariiber
nach.

Gleich von Anfang an.
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Programmieren

® |n unseren tiglichen Interaktionen erfolgt das Erstellen von wiederverwendbaren,
parameterisierten Programmen sehr oft und sehr implizit.

® Wir denken dariiber selten explizit nach.

® Wenn wir jedoch Computer programmieren, dann denken wir sehr wohl explizit dariiber
nach.

® Gleich von Anfang an.

® Programmieren ist aber nur ein Teil von Softwareentwicklung.
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® Spiter, in lhrem Job, wollen Sie ein Programm entwickeln, das eine bestimmte Aufgabe
|5st.
1. Sie schreiben das Program.
2. Dann haben Sie die Datei mit dem Programmkode.
3. Das Problem ist geldst.

® |st das so einfach? Nein.

1. Vielleicht fragen Sie sich, ob Sie einen Fehler gemacht haben. Leute machen Fehler. Je
schwieriger die Aufgabe ist, die wir l6sen wollen, je mehr Programmkode wir schreiben, desto
wahrscheinlicher ist es, dass wir irgendwo irgendeinen Fehler machen. Also miissen Sie lhre
Programme testen.

2. Was passiert wenn jemand anders lhre Programme spater verwenden will? Sie miissen eine
klare Dokumentation schreiben.

3. Was, wenn |hr Kode Funktionen zur Verfiingung stellt, die andere verwenden kdnnen? Die
Ein- und Ausgabedatentypen miissen klar spezifiziert werden.

4. Was, wenn jemand anders lhren Kode lesen und damit arbeiten soll? |hr Kode muss klar sein
und konsistent einem ordentlichen Stil folgen®®.

® Alle diese Dinge miissen beachtet werden!
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Softwareentwicklung ist also mehr als nur Programmieren..
® Die meisten Berufe sind ja mehr als nur die “Haupttatigkeit,” die man damit assoziiert

® Sagen wir, Sie gehen zum Arzt um sich behandeln zu lassen.

® Dann hoffen Sie, dass dieser gut ausgebildet ist, die entsprechenden Operationen
durchzufiihren.

® Aber Sie erwarten absolut, dass er sich die Hiande vor der Operation wascht.

Fiir Programmierer gilt das selbel!
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4. Python ist sehr einfach zu erlernen’*>. Es hat eine einfache und saubere Syntax, die zu
einer gut lesbaren Programmstruktur fiihrt. Python hat auch sehr machtige
Standarddatentypen, wie z.B. Listen, Tuples, und Dictionaries. Darum war Python auch
die popularste Programmiersprache fiir Leute, die das Programmieren lernen wollen, nach
der oben erwihnten Umfrage*3.
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® Python ist interpretiert.

® Daher gibt es weniger Schritte im Buildprozess.
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® Aber genug der Einleitung. Jetzt installieren wir erst mal Python!



R !
Thank youl
Vielen Dank!
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