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Programming with Python

Dies ist ein Kurs {iber das Programmieren mit der Programmiersprache Python an der
Universitat Hefei (&2 K ).

Die  Webseite  mit  dem Lehrmaterial dieses  Kurses ist  htt-
ps:/ /thomasweise.github.io/programmingWithPython (sieche auch den QR-Kode
unten rechts). Dort kdnnen Sie das Kursbuch (in Englisch) und diese Slides finden.
Das Repository mit den Beispielprogrammen in Python finden Sie unter htt-
ps:/ /github.com/thomasWeise /programmingWithPythonCode.



https://thomasweise.github.io/programmingWithPython
https://thomasweise.github.io/programmingWithPython
https://github.com/thomasWeise/programmingWithPythonCode
https://github.com/thomasWeise/programmingWithPythonCode
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® Jetzt haben wir PyCharm und Python installiert.
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Einleitung

® Jetzt haben wir PyCharm und Python installiert.
® Nun wollen wir unser erstes Python-Programm schreiben und ausfiihren.

® Das Programm soll einfach “Hello World!" zum standard output stream (stdout)
schreiben.

® Es besteht daher nur aus dem Statement print("Hello World!").
print ("Hello World!")

J python3 very_first_program.py |

Hello World!
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Programme Ausfiihren

® Es gibt 4 grundsatzliche Methoden, Python-Programme auszufiihren

1. Wir kénnen das Programm in der PyCharm Integrated Development Environment (IDE) in
eine Python-Datei schreiben und in PyCharm ausfiihren.

2. Wir koénnen das Programm auch in einem normalen Text-Editor schreiben.
Python-Programme sind ja im Grunde normale Text-Dateien. Dann konnen wir das
Programm mit dem Befehl python3 programName im Terminal ausfiihren.

3. Wir kénnen auch die Python-Interpreter Konsole in PyCharm 6ffnen und das Programm
Zeile-fiir-Zeile eintippen und ausfiihren.

4. Natiirlich kénnen wir genausogut den Python-Interpreterim normalen Terminal 6ffnen und die
Befehle Zeile-fiir-Zeile dort eintippen.

® Schauen wir uns diese Moglichkeiten einmal an.



Das Erste PyCharm Projekt und Programm




—

Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® OK, los geht's.

- e ——



4=

Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Um ein neues Projekt in PyCharm zu erstellen, klicken wir auf [New Project| im

Willkommensbildschirm.

Welcome to PyCharm - B x
PyCharm

Projects

Welcome to PyCharm

E]” +-‘ ’m- v

L3

New Script New Project Open Clone Repository

Customize
Plugins

Learn

g W = .- A B B
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

e Wir wahlen links aus und dann einen Namen fiir das Projekt.

@ Pure Python
Python

) Django

Other

New Project
Location: | veryFirstProject
Create Git repository Create a welcome script

- o x

Interpreter type:  Projectvenv ~ Base conda | Custom environment

Environment: Generate new () Select existing
Type: @ python
Python path: @ Python 3.12.3 justbinipytnona. 2
Cancel
. = 2 T B B
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

e Wir wahlen links aus und dann einen Namen fiir das Projekt.

e Wir wihlen veryFirstProject als Name.

New Project - o x
Django Create Git repository Create a welcome script

Other
Interpreter type:  Projectvenv ~ Base conda | Custom environment

Environment: Generate new ) Select existing
Type: Python
Python path: Python 3.12.3

Cancel

——— W — - e
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Wir wahlen veryFirstProject als Name.
e Wir wahlen auch das Verzeichnis aus, in dem das Projekt gespeichert werden soll.

New Project - o x
Django Create Git repository Create a welcome script

Other
Interpreter type:  Projectvenv ~ Base conda | Custom environment

Environment: Generate new ) Select existing
Type: Python
Python path: Python 3.12.3

Cancel

sEgEm——t—— — .- A T T
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Wir lassen die anderen Einstellungen auf den Standardwerten und/oder wihlen unsere
Python-Installation als [Custom Environment| aus.

New Project o x
Django Create Git repository Create a welcome script

Other

Interpreter type:  Projectvenv ~ Base conda | Custom environment

Environment: Generate new ) Select existing
Type: Python
Python path: Python 3.12.3

Cancel
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Dann klicken wir auf

New Project - o x
= -
(R (D Location: | veryFirstProject
Pythor
' Django Create Git repository Create a welcome script
Other

Interpreter type:  Projectvenv ~ Base conda | Custom environment

Environment: Generate new () Select existing
Type: @ python
Python path: @ Python 3.12.3 justinipytnona. 2

B

&

Cancel
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Ein neues, leeres Projekt wurde erstellt.

= very... ©  Vers.. - Curr...
Proji  +, ol 4

[ veryFirstProject
(lh External Libraries

@ (@) m

=® Scraiches and Consoles

Search Everywhere Double Shift

@ Go to File Ctrl+Shift+N
Recent Files Ctri+E

@2

® [ MNavigation Bar Alt+Home
Drop files here to open them

k&l

®

79

o veryFirstProject

Python 3.12

e R

e
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

e Wir erstellen eine Python-Datei in diesem Projekt durch Rechtsklick auf den Projektorder
veryFirstProject und dann durch auswihlen von [New ) Python File|.

’ New # Python File r
B = very... ' % cut = File »
= =® Scratch File
Project B Copy ) Di Al
Copy Path/Reference... Directory i
= [ veryFirstProject | ) paste [E1 Python Package &
= ([h External Libraries ) HTML Eile
=% scratches and Col Find Usages N
o i . Find in Files... . Resource Bundle M
ri g ht'CI ic k Replace in Files... 2 EditorConfig File
@ . t Inspect Code... Jupyter Notebook
~ on prOJec JavaScript File
@ Rename... TypeScript File
® Befactor SGL File
Z - Clean Python Compiled Files
2 Bookmarks
[ O] = Reformat Code
29 Optimize Imports
" — S— a— -
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® |n dem sich dffnenden Dialog kénnen wir den Dateiname eingeben.

B = very..~  Vers..w curr... ~ : @& & Q - o x
a Proji  + 8 8 JA
= [ veryFirstProject &

> [lh External Libraries

> =2 Scraiches and Consoles ™
Search Fuensashere Douhle Shift

New Python file

= & Name IF enter name here
@ 2 Python file
® # Python unit test
# Python stub
(=]
@
79

o veryFirstProject Python 3.12

o e
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Wir nennen unsere Datei very_first_program und driicken [Enter],

= very... ©  Vers.. - curr... ~
Proji  + T X

[ veryFirstProject

@ (@) =

(lh External Libraries
= 5cratches and Consoles

L n Fuanmwhere Nouble Shift

New Python file

@ '
2 very_first_program

@ & Python file

& @ Python unit test L]
& Python stub

(|

®

79

o veryFirstProject

a k.
Fay
@
M
Python 3.12

o e
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Die neue, leere Datei very_first_program.py wurde im Projektordner
veryFirstProject erstellt.

B = @ very.. Vers... curr... > & @ & Q -

Project 2 very_first_program.py

- [T veryFirstProject & |

1= A very_first_program.py I
fh External Libraries
=® Seratches and Consoles

&2

®

(x|

m

J
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Nun tippen wir das Programm print ("Hello World!") ab.

Project 7 very_first_program.py

- [T veryFirstProject print("Hello World!")
2 very_first_program.py 2 | I
[h External Libraries

=% scratches and Consoles

T OO0 @ & @

o veryFirstProject > & very_first_program.py 21 LF UTF-8

B = very...v Vers... « cur..~ [ f£ @

4 spaces

—_ B .
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Nun tippen wir das Programm print ("Hello World!") ab.

® PyCharm speichert die Datei automatisch fiir uns.

B = very... -« Vers... v cur...~ [ ¥
[ Project 7 very_first_program.py
- [T veryFirstProject print("Hello World!")

E 2 very_first_program.py | I

[h External Libraries

= scratches and Consoles
@
®
153
o veryFirstProject > & very_first_program.py 21 LF Il
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Um das Programm auszufiihren, rechtsklicken wir auf die Programmdatei und wahlen

[Run ‘very_first_program'] us.

— [0 veryFirstProject
= & very first_program.p
b Ex ibraries

= sera and Consol

- right-click

® on file
Ex)

42

ove Proje & e

Find Usages

Inspect Code...

Rename...

Refactor

Bookmarks

Reformat Code
Optimize Imports
Delete...

Override File Type

Run 'very_first_program'
Debug "very_first_program’
Modify Run Configuration.

H = very... Vere & Copy @ ‘_+ Q - ~
Project Copy Path/Reference... "
[ Paste
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Um das Programm auszufiihren, rechtsklicken wir auf die Programmdatei und wahlen
[Run ‘very_first_program'] us.

® Alternativ kdnnten wir auch [Ctrl|+[ {f |+[F10] driicken.

B = very... VErt 5 copy ®@ & Q - o x
Project Copy Path/Reference... ;
[Z] Paste
- [T veryFirstProject ’5’-‘5
=l & very first_program.p Find Usages
h Ex ibraries Inspect Code... i
=2 5cral and Consol Rename...
=S Refactor
=~ - -
@ rlg ht-cllck Bookmarks
) . = Reformat Code
@ on fl Ie Optimize Imports
] Delete...
Override File Type
o)
(& :
Run "very_first_program'
42 Debug "very_first_program’
o veryFirstProject > & very.first Modify Run Configuration a PRI : o

e R
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Tatsachlich: In der Konsolenflache im PyCharm-Fenster erscheint der Text “Hello World!".

= vsry,,, ~  Vers..v very..~ [ O ! @ & ( - o x
[ Project & very_first_program.py : o
Ig - [ veryFirstProject print{"Helle World!") v (‘:El

7 very_first_program.py 2
[Ih External Libraries i
=® Seratches and Consoles

-
§ Run very_first_program
9 @ q

C] fusr/bin/python3.12 /tmp/veryFirstProject/very_first_program.py

Hello World!
=
. @ =% Process finished with exit code @
Sv

’ I

o veryFirstProject > & very_first_program.py 2:1 m 4spaces Python3.12

SERTTE N el y BT e
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Tatsachlich: In der Konsolenflache im PyCharm-Fenster erscheint der Text “Hello World!".

® Zusatzlich sehen wir auch, wie das Programm ausgefiihrt wurde, nimlich den
Python-Interpreter mit dem Pfad zu unserer Datei als Parameter.

= vsry,,, ~  Vers..v very..~ [ O ! @ & ( - o x
[  Project & very_first_program.py : o

- [ veryFirstProject print{"Helle World!") v (‘:El
18 7 very_first_program.py
[h External Libraries i

=

- =7 Scratches and Consoles
@ Run very_first_program
@

&
& fusr/bin/python3.12 [tmp/veryFirstProject/very_first_program.py

Hello World!

=% Process finished with exit code @

O
I

o veryFirstProject > & very_first_program.py 2:1 LF UTF-8 4spaces Python3.12

ST W e

-

e ma
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Das Erste PyCharm Projekt und Programm

® Wir bekommen auch “Process finished with exit code 0" angezeigt: Unser Programm ist
erfolgreich und ohne Fehler abgelaufen.

= vsry,,, ~  Vers..v very..~ [ O ! @ & ( - o x
[  Project & very_first_program.py : o

- [ veryFirstProject print{"Helle World!") v (‘:El
18 7 very_first_program.py ?
[h External Libraries i

=

- =7 Scratches and Consoles
@ Run very_first_program
@

&
& fusr/bin/python3.12 [tmp/veryFirstProject/very_first_program.py

Hello World!

©  Process finished with exit code @

O
I

o veryFirstProject > & very_first_program.py 2:1 LF UTF-8 4spaces Python3.12




Program im Terminal ausfiihren




- - P - ¥ . W ’ . =
- Program im Terminal ausfiihren ,
I 5

- ® Fiihren wir nun das selbe Program im normalen Terminal aus.
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Program im Terminal ausfiihren

o Wir offnen ein Terminal.

tweise@weise-laptop: ~

laptop:~$ cd /tmp/veryFirstProject/D
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Program im Terminal ausfiihren

e Wir 6ffnen ein Terminal. (Unter Ubuntu Linux durch Driicken von [Ctrl]+[Alt]+[ T |, unter
Microsoft Windows durch Druck auf 28 |+ R |, dann Schreiben von cmd, dann Druck

auf[4])

tweise@weise-laptop: ~

laptop:~$ cd /tmp/veryFirstProject/D
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Program im Terminal ausfiihren

e Wir 6ffnen ein Terminal. (Unter Ubuntu Linux durch Driicken von [Ctrl]+[Alt]+[ T |, unter
Microsoft Windows durch Druck auf 28 |+ R |, dann Schreiben von cmd, dann Druck

auf [ 4])

® Wir wechseln in das Projektverzeichnis, wo sich die auszufiihrende Python-Datei befindet.

tweise@weise-laptop: ~

laptop:~$ cd /tmp/veryFirstProject/D
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Program im Terminal ausfiihren

e Wir 6ffnen ein Terminal. (Unter Ubuntu Linux durch Driicken von [Ctrl]+[Alt]+[ T |, unter
Microsoft Windows durch Druck auf 28 |+ R |, dann Schreiben von cmd, dann Druck

auf [ 4])

® Wir wechseln in das Projektverzeichnis, wo sich die auszufiihrende Python-Datei befindet.
® Das Kommando dafiir ist cd directory gefolgt von [Enter|

tweise@weise-laptop: ~

laptop:~$ cd /tmp/veryFirstProject/D




Program im Terminal ausfiihren

® Wir sind nun in dem Projektverzeichnis.

tweise@weise-laptop: /tmp/veryFirstProject

laptop: $ cd /tmp/veryFirstProject/

s [J




Program im Terminal ausfiihren

e Wir fiihren ein Programm “program.py” mit dem Befehl python3 program.py (gefolgt von

Enter) aus.

tweise@weise-laptop: /tmp/veryFirstProject

$ cd /tmp/veryFirstProject/

$ python3 very_first_program. pﬂ]




Program im Terminal ausfiihren

e Wir fiihren ein Programm “program.py” mit dem Befehl python3 program.py (gefolgt von
[Enter)) aus. In unserem Fall ist der Dateiname “very _first program.py”.

tweise@weise-laptop: /tmp/veryFirstProject

$ cd /tmp/veryFirstProject/

$ python3 very_first_program. pﬂ]




Program im Terminal ausfiihren

® \Wie erwartet wird erscheint “Hello World!" im Terminal.

tweise@weise-laptop: /tmp/veryFirstProject

laptop: $ cd /tmp/veryFirstProject/

$ python3 very_first_program.py

$ [




Program im Terminal ausfiihren

® Fiihren wir nun das selbe Program im normalen Terminal aus.

Gute Praxis

Die einzig richtige Art, Python Programme im Produktiveinsatz auszufiihren, ist sie im
Terminal mit dem Python Interpreter als Programdatei zu starten.
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Program im Terminal ausfiihren

® Fiihren wir nun das selbe Program im normalen Terminal aus.

Gute Praxis

Die einzig richtige Art, Python Programme im Produktiveinsatz auszufiihren, ist sie im
Terminal mit dem Python Interpreter als Programdatei zu starten.

® Alle anderen Arten sind vielleicht wahrend der Entwicklung niitzlich, haben aber nichts im
Produktiveinsatz verloren. }



Program im Terminal ausfiihren

® Fiihren wir nun das selbe Program im normalen Terminal aus.

Gute Praxis

Die einzig richtige Art, Python Programme im Produktiveinsatz auszufiihren, ist sie im
Terminal mit dem Python Interpreter als Programdatei zu starten.

® Alle anderen Arten sind vielleicht wahrend der Entwicklung niitzlich, haben aber nichts im
Produktiveinsatz verloren.
® Das gilt ganz besonders fiir das Ausfiihren mit Hilfe von PyCharm.



Program im Terminal ausfiihren

® Fiihren wir nun das selbe Program im normalen Terminal aus.
Gute Praxis

Die einzig richtige Art, Python Programme im Produktiveinsatz auszufiihren, ist sie im
Terminal mit dem Python Interpreter als Programdatei zu starten.

! ® Alle anderen Arten sind vielleicht wahrend der Entwicklung niitzlich, haben aber nichts im
Produktiveinsatz verloren.

® Das gilt ganz besonders fiir das Ausfiihren mit Hilfe von PyCharm. Machen Sie das
niemals im Produktiveinsatz.

& et



Programm in Python Interpreter in PyCharm Eingeben
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Programm in Python Interpreter in PyCharm Elngeben

® Nun wollen wir ein Programm Schritt-fiir-Schritt in den Python-Interpreter in PyCharm
eingeben und ausfiihren.
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Programm in Python Interpreter in PyCharm Eingeben

W b

® Wir driicken den | © [Button auf der vertikalen Knopfliste auf der linken Seite des
PyCharm-Fensters.

-
‘/..
= B~ 79 main - very_first_program~  [> ¥ ! & C - ] X a
[ Project @ very_first_program.py %
o~ [ veryFirstProject print("Hello World!") v @ %
@ very._first_program.py 2 I d
« .
3 (h External Libraries = ™
=® Scratches and Consoles E
% 2
A
[
@ Python Console .
Run " very_first_program ;
< ¢
=~ b
@ v
® /usr/bin/python3.10 /home/tweise/local/programming/python/programmingWithPythonCode/86_vi
Hello World! g
2 ;
© Process finished with exit code © ;
l 0 00_veryFirstProject > @ very._first_program.py 21 LF UTF-8 4spaces Python3.10
ﬁ’z; W il A S e XN o TN Y i TR LT~ s Y
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Programm in Python Interpreter in PyCharm Eingeben
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® Die PyCharm Python-Interpreter-Konsole 6ffnet sich.

55
%‘
;

= @~ & main - very first_program ~  [> % @ £ €= @ x
[0 Project @ very_first_program.py Q
- v [0 veryFirstProject print("Hello World!") v @
@ very_first_program.py -
fth External Libraries M

=% Scratches and Consoles

Python Console =+

g0 | og
g o

Jusr/bin/python3.10 /snap/pycharm-community/397/plugins/pyt 28 Special Variables

import sys; print('Python %s on ¥s' % (sys.version, sys.pla

ICIRCN < v
Q

kg sys.path.extend(['/nhome/tweise/local/programming/python/pro
{5
Python Console
TR
)
@ Python Console.py 21 LF UTF-8 4spaces Python 310 &

i e O e e s R e W TR T Rl T =~ 2 7
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W b
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Programm in Python Interpreter in PyCharm Eingeben

AL » = ™

i ! 'K*“ﬂ":"t ¥

e Wir tippen das “Hello World!”"-Programm ein, i.e., print("Hello World!"), und driicken

= ve...v 5 main ~ very_first_pregram ~ [> ¥ & C — o X

[ Project - @ very_first_program.py n

-o- ¥ [OJ veryFirstProject ; print("Hello World!") v @
A very_first_program.py Z

2} fth External Libraries ™M
=* Scratches and Consoles

8o

Python Console =+

fusr/bin/python3.10 /snap/pycharm-community/397/plugins/pyt 28 Special Variables

import sys; print('Python ¥s on %s' % (sys.version, sys.pla
sys.path.extend(['/nhome/tweise/local/programming/python/pro

Pythen Console
-y »>> print{"Hello World!")

ECIRCN © v
Q

Kl

W)

f Python Console.py 211 LF UTF-8 4spaces Python 310 &
g’zz_»:‘ B R IR LAl S e i Y i TR Rl = 2 7
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- Programm in Python Interpreter in PyCharm Eingeben

® Die Ausgabe “Hello World!" erscheint.

€

TR O WRarae S T L

4
f
4
F

[

«

®

(O]
®

A Python Console.py 21 LF

= [@ve.- 5 main - very_first_program ~  [> ¥
Project - @ very_first_program.py
© [ veryFirstProject print("Hello World!")

A very_first_program.py
fth External Libraries

=% Scratches and Consoles

Python Console =

¢ fusr/bin/python3.10 /snap/pycharm-community/397/plugins/pyt

m]

import sys; print('Python ¥s on %s' % (sys.version, sys.pla
sys.path.extend(['/nome/tweise/local/programming/python/pro

Pythen Console>>> print("Hellec World!")
-y Hello World!

BB Special Variables

UTF-8 4 spaces
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Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

® Jetzt werden wir das Programm in den Python-Interpreter im Terminal eingeben.



Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

o Wir 6ffnen ein Terminal.

tweise @weise-laptop: ~

:-$ python3]




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

o Wir 6ffnen ein Terminal. (Unter Ubuntu Linux durch Driicken von [Ctrl]+[Alt]+[ T |, unter
Microsoft Windows durch Druck auf@+@, dann Schreiben von cmd, dann Druck

auf[ 4 )

tweise@weise-laptop: ~

:-$ python3]




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

o Wir 6ffnen ein Terminal. (Unter Ubuntu Linux durch Driicken von [Ctrl]+[Alt]+[ T |, unter
Microsoft Windows durch Druck auf@+@, dann Schreiben von cmd, dann Druck

auf[ 4 )

® Wir geben python3 ein und driicken [Enter|.

tweise@weise-laptop: ~

:-$ python3]




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

® Die Python-Interpreter-Konsole 6ffnet sich im Terminal.

tweise @weise-laptop: ~

:~$ python3
Python 3.10.12 (main, Nov 20 2023, 15:14:05) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

e Wir tippen das “Hello World!"-Programm ein, i.e., print("Hello World!"), und driicken

Enter,

tweise @weise-laptop: ~

:~$ python3
Python 3.10.12 (main, Nov 20 2023, 15:14:05) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>> print("Hello World!")]




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

® Die Ausgabe “Hello World!" erscheint.

tweise @weise-laptop: ~

:~$ python3
Python 3.10.12 (main, Nov 20 2023, 15:14:05) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>> print("Hello World!")
Hello World!

>>>




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

® Um den interaktiven Python-Interpreter wieder zu verlassen, tippen wir exit () ein und

driicken [Enter|.

tweise @weise-laptop: ~

:~$ python3
Python 3.10.12 (main, Nov 20 2023, 15:14:05) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>> print("Hello World!")
Hello World!
>>> exit()




Programm in Python Interpreter in Terminal Eingeben

® Wir sind zurlick im normalen Terminal.

tweise @weise-laptop: ~

:~$ python3
Python 3.10.12 (main, Nov 20 2023, 15:14:05) [GCC 11.4.0] on linux
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information.

>>> print("Hello World!")
Hello World!
>>> exit()

s
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Zusammenfassung
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® Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren kdnnen.
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Zusammenfassung

“Ean

e

® Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren kdnnen.

e Auf der einen Seite kdnnen wir Programme als Textdateien mit der Endung .py speichern.
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Zusammenfassung

\

- Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren kénnen.

% e Auf der einen Seite kdnnen wir Programme als Textdateien mit der Endung .py speichern.
g Diese konnen wir dann entweder im Terminal oder in PyCharm ausfiihren.
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Zusammenfassung

® Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren konnen.

e Auf der einen Seite kdnnen wir Programme als Textdateien mit der Endung .py speichern.
Diese kdnnen wir dann entweder im Terminal oder in PyCharm ausfiihren.

e Auf der anderen Seite konnen wir Programme auch Zeile-fiir-Zeile in einer interaktiven
Python-Interpreter-Session direkt in den Interpreter eintippen.
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Zusammenfassung

® Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren konnen.

e Auf der einen Seite kdnnen wir Programme als Textdateien mit der Endung .py speichern.
Diese konnen wir dann entweder im Terminal oder in PyCharm ausfiihren. :

e Auf der anderen Seite konnen wir Programme auch Zeile-fiir-Zeile in einer interaktiven
Python-Interpreter-Session direkt in den Interpreter eintippen. Auch das kénnen wir
entweder im Terminal oder in PyCharm machen.

® Natiirlich werden wir unsere Programme in “richtigen” Projekten immer in Dateien
speichern.
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Zusammenfassung

® Wir haben vier Arten kennengelernt, wie wir Python-Programme ausfiihren konnen.

e Auf der einen Seite kdnnen wir Programme als Textdateien mit der Endung .py speichern.
Diese kdnnen wir dann entweder im Terminal oder in PyCharm ausfiihren.

e Auf der anderen Seite konnen wir Programme auch Zeile-fiir-Zeile in einer interaktiven
Python-Interpreter-Session direkt in den Interpreter eintippen. Auch das kénnen wir
entweder im Terminal oder in PyCharm machen.

® Natiirlich werden wir unsere Programme in “richtigen” Projekten immer in Dateien
speichern.

® Aber zum Kennenlernen von Python ist eine interaktive Nutzung des Interpreters sehr
geeignet!.
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Thank youl
Vielen Dank!
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